Anleitung Vereinsdashboard Version 1.2

Anleitung Vereinsdashboard

Diese Anleitung erklirt die grundlegenden Funktionen des Vereinsdashboards und soll Vereinen
helfen sich besser zurechtzufinden. Im Vereinsdashboard konnen Vereine ihre Stammdaten selbst
dndern und Funktiondre dndern. Ebenfalls ist es moglich Spielerpésse, Spielerwechsel ect. zu
beantragen. Ein Verein hat zudem auch die Moglichkeit Mitglieder ohne Spielerpass im System zu
erfassen.

1 Login

Im Vereinsdashboard kénnen sich nur Funktiondre von Vereinen einloggen, welche vorher vom
Landesverband aktiviert wurden. Der Login selbst funktioniert nur {iber die E-Mail-Adresse. Der
Funktionér klickt auf erstes auf den Link zum Vereinsdashboard, welcher er in der Einladung
erhalten hat. Anschlieend gibt er seine E-Mail-Adresse ein und das System iiberpriift, ob diese
zugelassen ist.

LOGIN - SV BREITEMBACHKH STOCKSPORTY

Anmeldung zum Vereinsdashboard

Geben Ske thre E-Mail-Adresse eln und kilcken Sie danach auf Code senden!
lenn See als Administror bes (hrem Yerein hinterlegt sind, tekommen S easne E-Mail mit
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LOGIN - SV BREITENBACH STOCKSPORT

Anmeldung zum Vereinsdashboard

E-Mail wurde erfolgreich versendet!

ESs wurde eine E-Mail mit dem Dashboard /'Ag.]" gan mclnt@omail.com gesendet Falls
Sie keine E-Mail erhalten haben, Uberprifen Sie bitte den Spam-Ordner. Falls Sie keine E-
Mall erhaiten haben, kontaktieren Sie bitte den Landesverband

Wenn die E-Mail-Adresse zugelassen ist, erhélt der Funktionir anschlielend eine E-Mail mit einem
direkten Zugangslink. Sobald man diesen Link 6ffnet, ist man im Vereinsdashboard angemeldet.
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Login Vereinsdashboard

Liebelr Vereins-Administrorfin,
Uber folgenden Link kénnen Sie jetzt auf thr Versins-Dashboard zugreifen

2 Dashboard

Das Dashboard dient der Ubersicht aller Funktionen und den eigenen Spieler/Mitgliedern. Die
Daten der Spieler werden in einer Ubersicht angezeigt. Spieler bearbeiten kann nur der
Landesverband. Der Verein hat jedoch die Mdglichkeit beliebig viele Mitglieder anzulegen. Bei den
Mitgliedern konnen alle Daten angelegt bearbeitet werden.
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Dashboard
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3 Spielerpasswesen

Links oben im Dashboard findet man rechts oben alle Links fiir das Passwesen. Mit dem Klick auf
den entsprechenden Link kann man einen neue Spielerpass beantragen, einen Spielerwechsel

anfordern oder einen Spieler abmelden bzw. einen Todesfall melden. Ebenfalls ist es moglich eine
einen verloren Pass zu melden.

3.1 Spielerpass Anmelden

Um einen neuen Spielerpass zu beantragen, miissen die entsprechenden Felder des Formulars
ausgefiillt werden. Das Formular ist selbsterkldrend und die entsprechenden Hinweise zb. beim
Foto Upload miissen beachtet werden.

SY UNEITENRACH STUCKSPORT

Neuen Spielerpass Anfordern

Allgemeine Daten:

‘ Geochlecht watvon -

3.2 Spielerpass Ummeldung

Bei einer Ummeldung muss zuerst der neue Verein eine Ummeldung iiber das untenstehende
Formular beantragen. Der neue Verein muss zuerst Vorname, Nachname und die
Spielerpassnummer ausfiillen und anschlie8end ein aktuelles Foto des Spielers hochladen.
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AV BRRITENRACH RTOCKRIPFONTY

Bestehenden Spieler ummelden

Allgemeine Daten:

= — |

Foto:

Oas Bid muss i Format 4:5 oder 8:10 hochpoladen wenden, swischen 0.5 und INS groll se' und dor Dateiname muts den Yomamens, des Nachoamen und das Goburtsdaturm
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Spislerpsss Ummeldung beantiagen

Nachdem die Ummeldung beantragt wurde, erhilt der aktuelle Verein eine Information, dass ein
Spielerwechsel beantrag wurde und dass er den Spieler freigeben muss.

Spielerpassummeldung von Testverein fiir Vorname
Nachname
Lisbor EV Tastvaren

/S wurde aing Ummeadidung 10r Vormame Rachname von Testvarein digtad angeforoent. Sitto
kicke aud don Link um cie Ummelddung des Spielers zu bestabigen und den Spleler freczugeben

Ummeioung DestSioer

Sobald der Verein auf den Link klickt und die Ummeldung bestétigt, wird der Landesverband
informiert und der Wechselprozess eingeleitet.

VORNAME NATHNAME

Ummeldung bestitigt

Die Ummeldung fiir Vorname Nachname wurde erflolgreich freigegeben

D Langesunrand Sann run den Spberwod el s kit

Zurlck sum Spieler »

3.3 Spielerpass Abmelden

Um einen Spieler abzumelden, wihlt der Verein zuerst einen Grund der Abmeldung und
anschlieBend den entsprechenden Spieler aus.
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SY ARNITENRACLH STOCHSFORT

Spielerpass Abmelden

Grund auswihion - 1 ‘ Sgiclorn auwwitin -
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4 Daten dndern

4.1 Vereinsdaten dndern

Bei den Vereinsdaten kdnnen bis auf die ZVR-Nummer und den Namen des Vereins alles geéndert
werden. Zum Andern der Daten, schreibt man die neuen Informationen in das entsprechende Feld
und klickt auf Speichern. Die geénderten Daten werden im Anschluss sofort auf der Website des
Landesverbandes veroffentlicht.

TESTVENEIN

Testverein bearbeiten

Vereinsanschrift

1 \
1234 Ening Stackiveg 1
J

Kontaktdaten

vignevi dn SER1HAZ6T0

Mitgliecorzahlung:
us

-

Die Mitgliederzahlen dienen der jahrlichen Mitgliederzdhlung und werden nicht veroffentlicht.
Vereine miissen diese mindestens einmal im Jahr aktualisieren. Um die Mitgliederzahlen an den
Landesverband zu iibermitteln, muss das Feld ,,Mitgliederzahlen heute an Landesverband melden*
auf JA gesetzt werden.
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Weitere Informationen:

m sissdeabntonies
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4.2 Funktionire dndern

Im Vereinsdashboard kann ein Verein selbst alle seine Funktionére hinterlegen. Die Spieler bzw.
Mitglieder miissen jedoch vorher im System angelegt werden. Zum hinzufiigen/bearbeiten/l16schen
eines Funktiondrs, klickt man zuerst auf Vorstand bearbeiten. Anschliefend wahlt man eine
Funktion und das entsprechende Mitglied aus. Zudem kann man auswihlen, ob diese Person eine
offizielle Kontaktperson fiir den ist. Wéhlt man bei

Kontaktperson JA aus, dann erscheint diese Person in der Auswertung als Vereinskontakt und wird
mit Foto auf der Website des Landesverbandes dargestellt.

TESTVERRIN

Funktiondre bearbeiten

Flo Teater (08,30 1994 | A | Omann - M -

Fuuréeon e | dimn

5 Mitgliederbereich

Im Dashboard haben Vereine die Moglichkeit alle Thre Mitglieder zu erfassen. In der Ubersicht sieht
ein Verein alle seine Mitglieder inkl. der Moglichkeit diese zu bearbeiten.
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TERTVEREIN

. . .
Mitglieder ohne Spielerpass Massied onipen
Vurmnanm . Nachrame Cartu rtadd sty e Srschlechit Furstenk
Bernhard Diener 14.12.2000 Damen e Beardeten
Gumher Steiner 04.04. 1983 Herren Nain Beardenten
Yoto Wttt aLaLIYe Heeren Pain Bearbenen

5.1 Mitglied hinzufiigen

Um ein neues Mitglied hinzuzufiigen, klickt man oben rechts auf Mitglied hinzufiigen.
AnschlieBend fiillt man das Formular mit allen Pflichtfeldern aus. Das Mitglied wird danach im
Dashboard angezeigt

SV BREITENRACH STOCKSPORT ~

Mitglied hinzufiigen

Allgemeine Daten;

B |

' Geschlecht wihien - ‘

Foto:

5.2 Mitglied bearbeiten

Zum Bearbeiten eines Mitgliedes klickt man bei gewiinschter Person auf bearbeiten und dndert
danach die Daten. Je nach Status der Person im System kann es sein, dass der Vorname, der
Nachname und das Geburtsdatum nicht gedndert werden diirfen.
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Vorname Nachname bearbeiten

Daten wardes guipenchart.

Verusw

S rpral o AT

5.3 Mitglieder 16schen

Im System konnen nur Mitglieder geloscht werden. Dafiir klickt man bei der entsprechenden Person
auf Loschen. Anschlieend bestétigt man, dass das Mitglied geldscht werden soll.

Mitglied loschen

Mochten Sie Vorname Nachname wirklich iéschen?
Diese Aktion kann nicht mehr RGckganig gemacht werden

m JA, Person loschen »p

6 Startkarten Generator

Der Startkarten Generator ermoglicht jedem Verein sich eine Startkarte fiir eine Meisterschaft oder
ein Turnier zu generieren. Dafiir wahlt man zuerst die gewiinschte Meisterschaft oder Turnier aus
und klickt dann auf weiter.

AV YERTVEREIN BI0CKSPONTY

Startkarte Mannschaftsbewerb generieren

Meisterschaft auswiahlon

| waszmrcnan sovawnier
L

m uzics e Duttasn

Im nichsten Schritt wahlt man nun seiner Spieler aus der Liste an berechtigten Spielern aus. Bei
Meisterschaften tiberpriift das System automatisch das Alter und das Geschlecht der Spieler. Heif3t
bei einer Jugend U19 Meisterschaft konnen nur Spieler ausgewéhlt werden, die zum Stichtag unter

8
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19 Jahren waren. Achtung! Die Meisterschaftsteilnahmen werden hier nicht iiberpriift. Wenn man
im Schritt 1 Turnier ausgewéhlt hat, dann kann man zwischen allen Spielern eines Vereins
auswdhlen. Zum Schluss klickt man auf Startkarte generieren und erhélt ein PDF, welches man nur
noch ausdrucken braucht.

Startkarte Mannschaftsbewerb generieren

Spieler auswihlen fiir OM Jugend U19

7 Meisterschaftsmeldung

Uber das Vereinsdashboard ist es auch méglich Meisterschaften zu melden. Uber den Meniipunkt
Meisterschaft melden, kommt der Verein auf eine Seite, in der alle seine Steher aufgelistet sind.

In der rechten Spalte kann dieser Steher nun bestétigt oder abgemeldet werden. Sobald eine
Mannschaft bestitigt oder abgemeldet wurde, kann dies nicht mehr Riickgéngig gemacht werden.
Die Anderungen werden erst gespeichert, wenn man auf den Button ,,Speichern klickt.

Meisterschaften melden

Muirteric an Spiemiaine Maramchan Melgescatany Walourg

wchaht NERBEN erran ¥ Taat Mackuport 3 1102804 Ertvigreich grewider

u chalt HERSEN e 5¢ Tot Siackiport 3 31 10.282¢ Erivgrens grrentdet

ek g8 HERRER Masssinahicpin ey W Tour Dacnipan & (IR

Zudem kann man auch neue Mannschaften fiir Einstiegsmeisterschaften anmelden. Dazu klickt man
zuerst auf ,, Weitere Mannschaft melden®
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Varsterachent Spielblanre Marevmhaht et ene v medarg
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L MEERIM eren ¥ Tt Stechupont 3158 2004 Crsigrech gemasdet
OBecugs HERIEA MarrucraMupel erTen ¢ Tow Stechepen 0 12004 Veldung semihisn
Wetters Mammichett meless

AnschlieBend kann man eine Meisterschaft und eine verfiigbare Mannschaft auswéhlen. Sollte keine
Mannschaft im System mehr verfligbar sein, dann wird eine neue Mannschaft angelegt. Mit dem
Klick auf Speichern wird die Mannschaft automatisch gemeldet.

‘! Urterdge STMOUN Varcactinftug el - Senocen S0 Teat Stackepen |
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