
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

(802) 1 Spielpunkte 

a) Fehlendes IFI-Laufsohlensiegel (5 
Strafpunkte). 

b) Falscher oder fehlender 
Typbuchstabe am Stockkörper (5 
Strafpunkte). 

c) Einsatz des Auswechselspielers 
ohne Passvorlage und/oder 
Anmeldung beim Schiedsrichter (5 
Strafpunkte). 

d) Verzögerung des Wettbewerbs (5 
Strafpunkte). 

e) Mehrfaches Zurückgehen zur 
Beratung innerhalb eines Spiels (5 
Strafpunkte). 

f) Nichtbefolgen der Anordnung von 
Offiziellen (5 Strafpunkte). 

g) Unsportliches Verhalten IER R101 
(5 Strafpunkte). 

 

(801) 1 Strafpunkt 

a) Überzahl auf dem Spielfeld von 
Personen, Stockkörpern, 
Laufsohlen, Stielen oder 
Laufsohlenständer. 

b) Unerlaubter Aufenthalt im oder am 
Zielfeld pro Person. 

c) Betreten des Spielfeldes durch 
Betreuer oder Auswechselspieler 
pro Person. 

d) Überschreiten der vorderen 
Begrenzungslinie des Abspielfeldes 
für jeden Spieler. 

e) Versuch mit lockeren Stockteilen. 
f) Trainingsversuche während des 

Spiels. 
g) Nichtausfüllen des Wertungsblattes 

oder Nichtstellen der Anzeigetafel 
oder Anzeigeeinrichtung je Kehre. 

h) Nichtausführen eines Versuches IER 
R402+R413 

i) Unsportliches Verhalten IER R101 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

(803) 2 Spielpunkte 

a) Einsatz des Auswechselspielers 
während des Spieles (10 
Strafpunkte). 

b) Verwenden von regelwidrigem 
Sportgerät (10 Strafpunkte). 

c) Unsportliches Verhalten IER R101 
(10 Strafpunkte). 

 

 

(804) Matchstrafen 

a) Bedrohung oder Tätlichkeiten gegen 
Spieler, Offizielle oder sonstige 
anwesende Personen. 

b) Wiederholtes unsportliches 
Verhalten. 

c) Unsportliches Verhalten je nach 
Schwere des Vergehens. 

Eine Matchstrafe bewirkt den Ausschluss eines Spielers für den Rest 
des Wettbewerbs. Zusätzlich werden der Mannschaft in der 
Endwertung zwei Spielpunkte abgezogen. Der bestrafte Spieler 
muss das Spielfeld und die Sportstätte sofort verlassen. Die 
Vierermannschaft spielt daher in der Minderzahl von drei Spielern, 
im Trio in der Minderzahl von 2 Spielern und im Duo in der 
Minderzahl von 1 Spieler mit 3 (im Trio 2) Versuchen in jeder der 
sechs mit Strafe belegten Kehren. 
 
Erst nach Ende des laufenden Spiels kann der Auswechselspieler 
eingesetzt werden. 
 
Wird ein Spieler vor einem Spiel, zwischen den Spielen oder nach 
deinem Spiel straffällig, werden in der Endwertung zwei Spielpunkte 
abgezogen. 
 
Wird der Wettbewerb in mehreren Runden ausgetragen, so gilt der 
Ausschluss für diese und die folgenden Runden. 
 
Bei ausgesprochenen Matchstrafen ist der Spielerpass 
einzubehalten und mit dem Spielbericht weiterzuleiten. 

 



 

 

(805) Disqualifikation 

a) Verwendung von regelwidrig 
manipuliertem oder nicht erlaubtem 
Sportgerät. 

b) Einsatz von nicht genannten oder 
gesperrten Spielern oder gemäß 
ISpO §110 nicht spielberechtigten 
Spielern sowie Personen, die keinen 
Spielerpass besitzen. 

c) Nichtbefolgen einer Matchstrafe. 
d) Unsportliches Verhalten je nach 

Schwere des Vergehens (IER 
R101). 

Die Disqualifikation bewirkt den sofortigen Ausschluss der gesamten 
Mannschaft vom Wettbewerb. Sie zieht eine Anzeige an das 
zuständige Sportgericht nach sich. Die Spielerpässe sind 
einzubehalten und mit dem Spielbericht weiterzuleiten. 
 
Disqualifizierte haben die Sportstätte sofort zu verlassen (in den 
Ergebnislisten werden sie als disqualifiziert auf den letzten Rang 
geführt). 
 
Die aufgeführten Strafen werden auch auf Einzelspieler 
entsprechend angewandt! 

 


